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Elipsės grafiko brėžimas. Algoritmas

Nagrinėsime elipsės grafiko braižymo algoritmą

Elipsė – uždara iškili kreivė, kurios kiekvieno taško atstumų iki dviejų židinių, esančių didžiojoje ašyje, suma yra pastovus dyddis ir lygus didžiodiod ašies ilgiui.

Taikomas brėžimas pagal didžiąją ašį AB arba mažąją ašį CD. 

Brėžimo algoritmas:
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1. Brėžiame dvi statmenas ašines linijas;

2. Nuo linijų susikirtimo taško auštyn ir žemyn atidedame vienodas atkarpas, lygias mažajai pusašei, o į kairę ir dešinę -  atidedame vienodas atkarpas, lygias didžiajai pusašei;

3. Brėžiame du koncentrinius apskritimus diametrais AB ir CD;

4. Brėžiame aibę spindulių.

5. Iš spindulių susikirtimo su apskritimais taškų vbrėžiame linijas, lygiagrečias elipsės ašims, iki jų susikirtimo taškuose, kurie yra elipsės taškai.

6. Gautus taškus sujungiame tolydžia kreive.

